IL GIOCO DEI DIRITTI FA.B!

Questo gioco & uno strumento che gli educatori che lavorano con Giovani Migranti Arrivati Soli possono
usare per informarli e renderli consapevoli dei loro Diritti e per promuovere la loro proattivita nella vita
e incoraggiarli ad esprimere opinioni e desideri.

FA.B! ritiene importante DARE VOCE ED ESPRESSIONE Al RAGAZZI al punto da coinvolgerli direttamente
nella produzione di questo bellissimo gioco.

Le illustrazioni che guidano la scoperta dei diritti infatti sono il frutto di una attivitd laboratoriale sviluppata
da CIDIS con i giovani nell'ottobre 2021, li ringraziamo di questo importante contributo.

COMPONENTI DEL GIOCO E ISTRUZIONI

COMPONENTI DEL GIOCO:

Un tabellone

Due mazzi di carte

Un dado

Quattro pedine

Un piccolo microfono
Una marionetta (mimotto)

Inoltre & necessario dotarsi di fogli di carta e pennarelli

ISTRUZIONI

Giocatori: fino a 12 giocatori divisi in 4 squadre
Tipologia: competitivo, didattico, a percorso

Tabellone: il tabellone & formato da 42 caselle che si susseguono a forma di serpente, ogni giocatore (che
rappresenta una squadra) si sposta con una pedina di diverso colore.

| mazzi di carte sono costituiti entrambi da 42 carte. Un mazzo rappresenta graficamente i 42 diritti e I'altro
presenta le parole indizi degli stessi.

Le carte dovranno essere disposte a faccia in giu sul tavolo da gioco. Per essere pescate con facilita le carte
taboo dovranno essere sistemate sin dall’inizio in ordine crescente secondo gli articoli dei diritti.

| giocatori a turno lanciano il dado, spostano la propria pedina sul numero e pescano la “carta dei diritti” da
far vedere alle altre squadre ma nascondere alla propria.

Il giocatore dovrd pescare anche la carta taboo corrispondente alla “carta dei diritti” pescata e la leggera per
meglio rappresentare il Diritto affinché la propria squadra lo possa riconoscere.

Il giocatore dovra far indovinare “il diritto misterioso” alla propria squadra senza dunque mostrare le carte.
Piuttosto questo dovra fare ricorso a delle “rappresentazioni”: mimare il diritto, mimare usando la marionetta,
inventare una strofa per una canzone o una storia senza usare le parole impresse sulle carte taboo, inventare
uno slogan senza nominare il diritto, disegnare un diritto senza riprodurre il disegno della carta.

Il giocatore avrd a disposizione un tempo limite, concordato dai giocatori all’inizio del gioco, raggiunto il
quale se la squadra non ha indovinato il diritto, il turno passa alle squadre avversarie.

Vince il primo che arriva alla casella finale.



NOTA PER GLI EDUCATORI

OBIETTIVI

Questo materiale rappresenta una risorsa per gli educatori
che desiderino utilizzare metodologie partecipative
nell’educazione ai diritti e migliorare le proprie capacita
di facilitazione.

PER CHI E PENSATO

Il materiale & pensato per coloro, educatori e formatori,
che utilizzeranno il gioco in contfesti educativi formali e
informali, impegnati a facilitare un’educazione ai diritti che
abbia come obiettivo quello di coinvolgere i partecipanti,
specialmente i giovani e metterli in posizione attiva e
partecipativa.

Questa nota contiene semplici prospettive teoriche
sull’educazione ai diritti e le metodologie partecipative e
fornisce inolire agli educatori alcuni consigli per oftenere
il massimo dell’efficacia e dell'impatto nell’approccio
partecipativo.

Le tecniche di partecipazione sono volte a coinvolgere i
partecipanti a livello emotivo e intellettuale, quali strumenti
che mirano al raggiungimento di “empowerment”
personale e collettivo e allo sviluppo di una conoscenza e
di azioni concrete nel campo dei diritti.

COSA SONO LE METODOLOGIE EDUCATIVE

Una metodologia educativa rappresenta una raccolta o un
insieme di principi, metodi, pratiche per la realizzazione di
attivitd o di processi educativi e fa riferimento al modo
in cui viene condotta la formazione. Ogni metodologia
educativa dipende da come viene intesa concettualmente
la formazione e dagli strumenti pedagogici in essa
utilizzati (metodi e tecniche). A questo & strettamente legato
il concetto di contesto educativo che si riferisce a tutti i
contesti in cui viene messa in atto una educazione formale
ed informale, alle forme di istruzione complementari
all’istruzione classica, alle attivita sviluppate al di fuori del
sistema scolastico e comprende workshop e i processi di
“long life learning” che durano tutta la vita.

COSA SONO LE METODOLOGIE PARTECIPATIVE

Le metodologie partecipative rappresentano un quadro
di riferimento nel quale concepire e condurre una
formazione che promuova riflessioni condivise, analisi
critica, interrogativi opprofondiﬁ e risoluzione collettiva dei
probleml Questo permette ai partecipanti di approfondire
le proprie conoscenze e giungere a una migliore
comprensione delle problematiche specifiche legate ai
diritti umani che si trovano ad affrontare e di articolare
proposte e strategie per il cambiamento.

Le metodologie partecipative trattano i partecipanti
come soggetti attivi, considerati esseri umani creativi e
intelligenti con un potenziale reale per diventare agenti di
cambiamento. Tentano di coinvolgere, motivare e ispirare
i partecipanti e di fornire loro gli strumenti affinché si
attivino a livello collettivo o individuale dei processi di
riflessione e analisi critica.

Le tecniche partecipative, invece, sono gli strumenti
utilizzati per attuare la metodologia e sono integrate nel
metodo in maniera logica. Tra queste ricopre particolare
importanza il GIOCO.

Il gioco & da sempre considerato fondamentale nello
sviluppo e nella crescita dei ragazzi e il suo utilizzo &
esteso anche nei contesti educativi con lo scopo di far
apprendere ai partecipanti, soprattutto giovani, nuovi
concetti da introiettare.

LA FUNZIONE DEL GIOCO DEI DIRITTI FA.B!
Il gioco & strettamente connesso all’apprendimento del
minore e a una sua crescita sana. Limportanza del gioco &
tale che anche la Convenzione Onu sui diritti dell’infanzia
e dell’adolescenza riconosce, con 'articolo 31, il diritto del
fanciullo non solo al riposo e al tempo libero, ma anche
al gioco e alle attivita ricreative. Lattivita ludica viene
considerata, in maniera ormai unanime, fondamentale
per lo sviluppo emotivo, cognitivo, motorio, relazionale
del bambino.

Con il gioco il minore:

* Iimpara e potenzia le proprie capacitd comunicative;

. prendecoscienzo delle regole — molti giochi, soprattutto
da svolgere in gruppo, presuppongono il rispetto di
alcune regole — impara a usarle, a comprenderne |l
significato e la necessita del ricorso ad esse;

* instaura uno scambio particolarmente positivo con la
realtd esterna e con gli altri individui;

* sviluppa la capacita di gestire e dominare le proprie
emozioni;

* impara a programmare e a fare progetti; a conoscere
la realta esterna e a relazionarsi con essa, a dotare di
senso e significati il mondo che lo circonda;

* impara a relazionarsi con gli altri e a instaurare
rapporti attivi, costruttivi, significativi;

* sviluppa la propria creativita.

In questo caso il Gioco dei Diritti FA.B! ha lo scopo di

introiettare i “diritti” in modo facilitato, creativo e dando

la possibilitd di imparare, agire e interagire con il gruppo
dei pari.

COSTRUIRE INSIEME LE COMPONENTI DEL
GIOCO

Vantaggio indiscusso della costruzione manuale dei giochi
¢ lo sviluppo delle capacita di soluzione dei problemi.
Quando entreranno in contatto con la fase preliminare
della costruzione delle componenti del gioco, come le
pedine e i dadi, i partecipanti si troveranno di fronte ad
una piccola prova e dovranno impegnarsi per superare
eventuali difficolta.

Con la costruzione in 3D in cartone si allenano le abilita
visuo-spaziali, e il coordinamento di mani e occhi. Per la
costruzione manuale delle componenti sard necessaria
attenzione e memorizzazione, per ricordare I'immagine di
riferimento e manipolare il cartoncino, & questo il motivo
per cui i giochi di cartoncino possono costituire un buon
allenamento e un metodo per stimolare e allenare le proprie
competenze. Costruire componenti di cartoncino consente
di creare qualcosa di concreto, affrontare una piacevole
sfida e potenziare la motivazione e il raggiungimento
dello scopo finale. Inoltre, costruire “insieme” qualcosa,
stimola la collaborazione e il rispetto dei turni e permette
una libera espressione e condivisione dei partecipanti.



La Convenzione ONU sui diritti dell'infanzia e dell'adolescenza
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COSTRUISCI T STESSO LE COMPONENTI DEL GIOCO

Avrai blsogno di: forbici, colla

”_ DADO Passi da seguire

Ritaglia la figura del dado.

Aggiungi la colla in tutte le linguette del dado di
cartone.

Inizia a dare forma tridimensionale al dado usando
le linguette.

Il vostro dado di cartone & pronto!

Linee di taglio

Linee di piegatura
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COMPONENTI DEL G10CO
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Passi da seguire

Ritaglia le linee di taglio dei pezzi A e B.

Ogni pezzo ¢ infatti costituito da due parti: A e B che andranno ‘incastrate’
fra di loro per poi applicare un po' di colla lungo la zona superiore del
pezzo per ‘stabilizzare’ le parti rimaste libere da entrambi i lati.

Procedi alla piegatura a 90° (in direzioni opposte) delle due ‘alette’
di ciascun elemento (le quali formeranno, assieme alle alire due ?
dell’elemento complementare, la ‘base’ circolare del pezzo stesso). Aletta s Aletta
Fatto cio, la base circolare di ciascun pezzo andra incollata sui cerchi,
una volta tagliati, che trovi qui softto.
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e Ss

~ -
‘‘‘‘‘‘‘

25



$444dd




LA SCATOLA DOVE SISTEMARE LE CARTE
/ST T TN /ST T T T T N /T T T TN
A

\ N\

PER SAPERNE DI PIU RIGUARDO

o o N
% LAFFIDO FAMIGLIARE % |
< PER | GIOVANI MIGRANTI =
) NON ACCOMPAGNATI E ]
- SULLE ATTIVITA’ DI FA.B! - |
) ) |
]
— f #FA;B:Zgiitnher —_—
E FA : ﬁ ’f) #M#?AI\:\IF - '_’____
E FAMILY BASED CARE FOR CHILOREN IN MIGRATION E |
e www.fabtogether.net =N
> > |
- )
- J |
(&7 (&>
o o
= = |
S )
O O /

< S N Nello stesso modo che hai
| 8 | costruito il dado costruisci

5 la scatola dove sistemare
| e | le carte del gioco

a

cY

o

<JRS km
\_

Linee di taglio

A
N\

\ —_— — — —

| Linee di piegatura

the European Union

Co-funded by
FAMILY BASED CARE FOR CHILDREN IN MIGRATION

@ (CIDIS noee g isHL

Oolvialnt l
OWONOLNY NON

8L-0vd
7107\

T
0

|LIYI 130 03019 1l
|LIYIQ 130 00019 I



28



IL MICROFONO

Passi da seguire

Corpo del microfono

Ritaglia la sagoma e poi usa il lembo per incollare i due lati e
oftenere un cono

Parte superiore del microfono

Ritaglia i due cerchi A e B e ritaglia le rispettive linee di taglio
interne, incastra le due sfere per costruire una sfera tridimensionale
che andra inserita a meta nell'apertura superiore del cono
precedentemente costruito.

29

COMPONENT! DEL GlOCO

Linee di taglio

Linee di piegatura

Apertura
superiore del
cono

Metd della sfera
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COMPONENTI DEL GlOCO

BURATTINO DA MANO
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